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ARBEIDSMARKT

Tja, wat doet een ingenieur
eigenlyk?

U weet niet wat een ingenieur precies doet? Heel wat pas

afgestudeerde ingenieurs weten het zelf ook niet goed.
Omdat ze zo gegeerd zijn op de arbeidsmarkt, laten ze

zich daardoor vaak klissen voor jobs die hun niet liggen.

Klaas Maenhout

Maandag 2 januari 2023 om 3.25 uur

De Standaard



'As a student, | never found out about all the things you
can do. The only image | had was that of a technical
engineer: someone who develops or improves a
machine. But that is only one of many paossibilities, |
now know.
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Objectives

Education and
Teaching Activities

Figure I” constructive alignment



Who already incorporates Project,
Problem, or Challenge based education?




Learning objective:
e Broad complex skills (like reflection,
critical thinking, and life-long
learning)

Education & Learning activities:
e Project/ Problem/ Challenge based
education

Assessment:
e Rubric's




OPDRACHT

Als eerste opdracht tijdens je opleiding tot industrieel ingenieur industrieel ontwerpen ontwerp je een
staande lamp.

Met deze opdracht willen je kennis laten maken met de verschillende stappen in het
productontwikkelingsproces. Je start met een grondige studie van de opdracht/ probleemstelling.

De productarchitectuur van de staande lamp vormt het uitgangspunt. Deze heeft een voet, een
lampenkap/ diffuser en een element dat beide hoofdelementen met elkaar verbind.

Als ontwerper krijg je verregaande vrijheid in de manier waarop je deze elementen vormgeeft. We stellen

wel enkele voorwaarden.

¢ Gebruik verschillende materialen:

o resthout, kunststof plaat, aluminium plaat.
o Kunststof of aluminium mag een decoratieve functie vervullen. De overige materialen

moeten een structurele functie hebben.

o Verplicht gebruik van een aantal machines. Vergeet dit niet toe te lichten in het schetsboek.
o Paneelzaag
o Lintzaag
o Schuurband
o Afkortzaag
o Kolomboor

e ALLE verbindingen moeten losneembaar zijn. Je gebruikt m.a.w. geen lijm of nagelverbindingen.
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Reflection on theory Reflection on actions Making link between action + theory explicit

20

15

10

4

B 2

2
1 1 0 | |

0 0

week 1 week 2 week 3 week 4 week 5 week b week 7 week & week Y week week week
10 11 12



Q's of teachers during feedback:

"You remember from injection molding why you need draft angles?”

"Why would | ask that if that is a functional size?”

"So, Wizard of Oz testing, how did you apply it in your project?"

"l do not think you understood what we saw in class,
can you explain what you did here?"
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Complex skills:
e critical thinking
e life-long learning
e reflection






Blueprint
for complex

learning?
rF -f-i§ van Merriénboer, J. J. G, Clark, R.
! F. & de Croock, M. B. M. (2002).
..ll| --.. | Blueprints for Complex Learning
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]: Procedural information (c)




]: Procedural information (c)

Supportive information (b)



Part-task practice (d)

Learning tasks (a)

O

Procedural information (c)

Supportive information (b)
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FEEDBACK, FEEDUP & FEEDFORWARD GUIDE

What to do before a consulit?

REVISIT THE
PREVIOUS CONSULT

You have the chance to briefly revisit
the previous consult (eg. after
reflecting or writing the consult
documentation (content, tone, ...)).

EVALUATE YOURSELF

Venfy the alignment of your
work to the project critena
{measure your progress of the
design). You can use arubnc
or other tool. Reflect on what
you will be presenting in the
following consult. Indicate a
positive aspect of your work
and state a point of attention
for your design project
aevolution.

SEND AGENDA BEFOREHAND

EXPRESS YOUR
EXPECTATIONS

Ask yvourself what yvou want to present.
Take ownership of your project and
show initiative in decision making. Also,
understand that feedback is a process
in which you are an active participant
(not just listen).

UNCERTAINTY IS NORMAL

Show your uncertainties by
explicitly stating the challenges
and difficulties you are
expenencing. It is important fo
show unfinished work and dare to
fail. You do not have to prove
yourself, instead an honest and
transparent communication about
your work will stimulate useful
dialogue.

If the teacher asks you, send the agenda for the consult beforehand. Send any
questions you have that require the teacher to look up some things beforehand.
We expect students to create a project time-line and consult agenda themselves.
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Critical Reflection

Basic Reflcection

Test group

Control group

Understanding

Habitual action

* Pre-test * Post-test



' | !I *  What do you think are part-task

A\ practices of engineers?

How do you think we can better
assist engineers in complex skill
development?
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