
INTRO

Opgave 1.2 – ‘Zelf’



We worden ons hele leven omringd door spullen. Sommige zijn er maar even, andere 
blijven een leven lang. Sommige liggen opgeborgen, andere gebruiken we dagelijks. Van 

sommige houden we om hun schoonheid, bij andere primeert de bruikbaarheid en 
denken we nauwelijks aan hun uiterlijk.

Voor deze opdracht vragen we jullie met een frisse, kritische blik naar jullie eigen 
‘familie’ van objecten te kijken – de spullen die jullie dagelijks omringen. Niet vanuit de 

betekenis die jullie eraan geven, maar vanuit het object zelf: zijn materialiteit, vorm, 
grootte, gewicht, kleur, enzovoort.



Deze opgave koppelen we aan de dimensie ‘Zelf’. Binnen deze dimensie staat het 
verkennen en onderzoeken van persoonlijke fascinaties en interesses centraal. 
We moedigen je aan om de opdracht te beschouwen als een kans om een eigen 
beeldtaal te ontwikkelen en om op een persoonlijke manier te durven ontwerpen.



Een tsukumogami is een levend huishoudelijk voorwerp uit de Japanse 
folklore, een type yōkai, dat een ziel krijgt nadat het 100 jaar oud is 
geworden en zich daardoor kan ontwikkelen tot een bovennatuurlijk 
wezen. Deze geesten kunnen zich voordoen als allerlei alledaagse 

voorwerpen, zoals paraplu's, lantaarns, of schoenen, en kunnen zowel 
ongevaarlijk als kwaadaardig zijn.
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Hoe banaal ze ook lijken, gebruiksvoorwerpen zijn vaak verrassend 
efficiënt: hun verschijningsvorm valt samen met hun raison d’être. Neem 

bijvoorbeeld een plastic zak: een semitransparant vlies van enkele micron 
dik kan een lading van enkele kilo’s dragen – ongeveer 5000 keer zijn 
eigengewicht. De vorm van de zak is doeltreffend: een holte om een 

maximale hoeveelheid spullen te omvatten en twee uitsparingen op maat 
van de menselijke hand.









A

B

C



(in cm, afronden naar boven)

A ≤ B ≤ C

2A + B + C/3 = R

24 ≤ R ≤ 80



A B C R

te groot
emmer 24 30 30 88

kruk 32 32 45 111
aftrekker 3 45 125 93

goed

truweel klein 7 10 23 32
soepbord 4 21 21 36
groot glas 9 9 13 31
meetlat 1 5 50 24

Hoed van Tim 12 24 27 57
zeemvel 1 25 40 40

grote spons 5 10 14 25
zaag 3 14 50 37

vouwmeter 1 2 200 71

te klein
kopje 6 6 9 21

biljartbal 6 6 6 20
schroevendraaier 3 3 17 15

25≤R≤80



Minimaal 3 objecten, maximaal 5

(Streef naar diversiteit in dimensie, materiaal, …)



WEEK 3
07/10

WEEK 4
14/10

WEEK 5
21/10

WEEK 6
28/10

WEEK 7
04/11

Voormiddag
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