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What is 
integrated design engineering? 
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Presenter
Presentation Notes
Situation landscape of science and education.
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TECHNOLOGY 
ADAPTATION  

DUE TO LOCAL CHANGE 
 
  

FLEXIBLE MANUFACTURING  
OPEN DESIGN 

THE INTERNET OF THINGS 
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STAKEHOLDER 
ADAPTATION  

DUE TO LOCAL CHANGE 
 USE AND MAKE TIME 

NEIGHBOURHOOD PRODUCTION 
MASS LOCALISM 
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VALUE  
ADAPTATION 

 DUE TO LOCAL CHANGE 
CROWDFUNDING 
EXPERIENCE OF MAKING 
SERVICE DESIGN 
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We are currently  
preparing 

engineers for making 
products /processes/services 

 that don’t yet exist  
in a fast changing world. 

 
 



Why making? 
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SITUATED PROTOTYPING ACTIONS  
AS LEARNING VEHICLES 



INTERACTIVE COGNITION  
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LEARNING-CURVES  
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STEERING THROUGH  REFLECTIVE PRACTICE 

18 

Presenter
Presentation Notes
Stigmergic prototypingTermite research: the first to explain the “paradoxical” observation thatindividual insects work alone appear chaoticproduce highly complex, collective structuresCoined the term “stigmergy” (stigma: trace, ergon: work)Social insects leave tracesPheromones are temporary traces of activity: positive feedback directs the evolving activityTemporary traces can become permanent if the traces get translated in a materialized version that is more permanent, meaning that insects passing by later still find a meaningful trace.Designers leave tracesDesign actions are temporary interactions in contextTemporary interactions get materialized as prototypes, permanently affording the preferred interactions
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RESEARCH FIELDS 



 
 

Design for User Experience (D4UX) 
 

Focuses on the quality of interaction. It fully 
encompasses all, tangible and intangible, aspects 
of future intelligent products as perceived by users.  

 
.  
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21 FORMAT: Masterthesis 
DESIGN: Alexander Debie  
INDUSTRY: Coptermotion 

Helium 

Presenter
Presentation Notes
Develop a controller that allow a cameraman to easily control a flying camera. The controller should aim to provide a positive user experience while using it. 



22 FORMAT: Eductaion Program Mechatronica 
DESIGN: Jelle Saldien, Jolien De ville  
INDUSTRY: Makerfair 2013 

Drum duino 

Presenter
Presentation Notes
“The Drum Duino is a novel device that makes music or rhythmical sounds using any object as percussive instrument.



23 FORMAT: Tetra - Tangible Intuitive Interactive Interfaces 
DESIGN: Argyro Moraiti 
INDUSTRY: Group T, KU Leuven 

Skweezee 

Presenter
Presentation Notes
“With Skweezees, we combine the idea of making input devices of everyday objects with the technology and aspiration of electronic textiles.” In essence, a Skweezee is a deformable object, consisting of a soft, non-conductive, stretchy casing, and filled with soft, conductive, elastic stuffing.



24 FORMAT: FP7-SME- Range it 
DESIGN: Thomas Perdieus, Peter Conradie 
INDUSTRY: TU Dresden (TUD), TNO, Softkinetic, Dräger & Lienert (D&L) , Elitac BV 

Range-it 

Presenter
Presentation Notes
The goal of Range-IT is the development of a standalone wearable assistive device that will extend the mobility of visually impaired people. Besides increased mobility, Range-IT aims to improve the social participation of visually impaired persons, in addition to decreasing what may be described as ‘unpleasant dependence’. Het idee van statische 3D camera’s is stilaan aan het evolueren naar draagbare 3D camera’s, die passen bij steeds mobielere gebruikers. In samenwerking met Softkinetic werd de Depth-Wear ontwikkeld. Depth-wear is een harnas ontworpen voor het dragen van een 3D Depth Sense camera die gebaren en objecten kan detecteren en herkennen. Door de 3D camera draagbaar te maken, kunnen er nieuwe toepassingsmogelijkheden worden gecreëerd voor gaming, healtcare, automatisatie en meer.



 
 

Design for Changing Production (D4CP) 
 

Focuses on the challenges and opportunities of 
low volume manufacturing and the efficient use of 

rapid prototyping techniques.  
 

.  
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26 FORMAT:  Masterthesis 
DESIGN: Tobias Knockaert 
INDUSTRY: VAC MACHINES  

Celer 

Presenter
Presentation Notes
Het totale productieprocess geen fixtures om het frame te lassen door lasercutter. Geometrie aan elkaar lassen.CELER is een fietsconcept, volledig gelaserd met een buizenlaser. Gelaserde klikverbindingen maken een kaliber overbodig en geven de framebouwer een ongeziene flexibiliteit die ervoor zorgt dat elk frame op maat kan gebouwd worden. Het aanpassen van een fietsdesign is tot een minimum in tijd beperkt door een parametrisch CAD model. Dit laat de framebouwer toe om kleine series “Limited Editions” te produceren die de exclusiviteit en identiteit verzekeren.



27 FORMAT:  Phd Research 
DESIGN: Tore Bleuze 
INDUSTRY: Industrial Design Center  

Design to connect 

Presenter
Presentation Notes
Yannick filmpje van chocolade. Chocolatier maken zonder tekeningen. Laydesign. �Meta-design. Flexibel process.



28 FORMAT:  Education Program , ontwerptools 
DESIGN:  2IO 
INDUSTRY: Industrial Design Center  

Isomocutter 

Presenter
Presentation Notes
Ontwerpen van machine vanuit product. Of vorm.



29 FORMAT:  IWT Tetra – lLw volume manufacturing 
DESIGN:  Zokola  
INDUSTRY: Beaulieu, Anziplast, Televic, Curana, TEN Engineering, Voxdale, 
Orthopedisch centrum, Procept, Ridley, V&V Engineering, Tenco Proto 
 

Slipcasting 

Presenter
Presentation Notes
Hopbel XLIn opdracht van Zokola en projectpartner V&V Engineering produceerden we een slip-casting mal voor chocolade in kleine oplage.Ondanks ontbreken van een 3D CAD model en de strenge vereisten inzake afwerking en vormgeving slaagden we erin op een voordelige manier 15 productiemallen te maken. Deze samenwerking toonde aan deze KMO zich niet hoeft te beroepen op conventionele massaproductie mallen.Verder loopt er een  onderzoek track rond de productie van matrijzen in kleine oplages dmv additive manufacturing. Hierbij focussen we op:Spuitgieten: cases met Beaulieu, V&V Engineering, ridley met ondersteuning van Sirris, Tenco Proto en AnziplastComposiet layup: case met Voxdale + interne cases met ondersteuning van Sirris & Tenco ProtoOntwerpen voor kleine seriesMedeaanvragers: Flanders In Shape, SirrisGebruikersgroep: Beaulieu, Anziplast, Televic, Curana, TEN Engineering, Voxdale, Orthopedisch centrum, Procept, Ridley, V&V Engineering, Tenco Proto



Design for collaborative change (D4CC)  
 

Focuses on the role of design as an inquiry 
process to share knowledge, explore, learn and 

building consensus between several stakeholders.  
It focuses on practical design-related tools for 

achieving this. 
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31 FORMAT: IWT - FIS 
DESIGN:  Kristel Dewulf, Pieter Maes 
INDUSTRY: Pantopicon, BECO, Studio Spark, HOWEST en Flanders InShape. 

Play it forward 

Presenter
Presentation Notes
Play-it-forward is een strategische businesstool in spelvorm die als doel heeft bedrijven aan te zetten om duurzaam en creatief te innoveren. Als jouw bedrijf vastloopt in een verzadigde markt en een uitweg zoekt, of als je zo veel nieuwe product/dienst ideeën hebt en niet weet hoe kiezen, dan is deze tool misschien wel iets voor jou.



32 FORMAT: Masterthesis - Phd Research 
DESIGN: Bert Boute 
INDUSTRY: UZGent 

Breastboard 

Presenter
Presentation Notes
Een breastboard is een toestel dat gebruikt wordt voor de bestraling van patiënten met borstkanker. De patiënten liggen op hun buik op een soort van platform (breastboard genaamd) en de bestraalde borst hangt door een opening naar beneden voor betere acces. De beschikbare breastboards zijn helemaal niet comfortabel en schieten enorm tekort voor wat het UZ allemaal wil doen. Daarom hebben wij samen een nieuwe breastboard ontworpen dat ervoor zorgt dat de patiënten in een veel betere anatomische positie liggen voor behandeling. Door deze vormgeving is bestraling in een groter bereik mogelijk, wat een positieve invloed heeft op de behandeling.



33 FORMAT: Eductaion program Co-creation -  Phd Research 
DESIGN: Wouter Vanderhoydonk 
INDUSTRY: Handicap international, Cera 

Design for (every)one 



[ Call for participation HCI – 19.10.2012 – lieven.de.couvreur@howest.be  and  maarten.vanhoucke@howest.be] 
34 FORMAT: Masterthesis- - Phd Research 

DESIGN: Maarten Vanhoucke , Lieven De  Couvreur 
INDUSTRY: iMinds 

Or Glasses 



35 FORMAT: Masterthesis-  Phd Research 
DESIGN: Maarten Vanhoucke, Lieven De  Couvreur 
INDUSTRY: iMinds 

Presenter
Presentation Notes
ONDERZOEK HumanityBN:Profit, Handicap international, Tetra interaction



The role of making  
within  

integrated  
design engineering?  
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The world as extended mind 
 
- Stakeholder collaboration in design and production 
- Integration of domain specific expertise 
- Capturing explicit and tacit knowledge 
- Creating common languages 
- Applied creativity 
- Demo or die 
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